
1997 - 2003
Diseñador gráfico.
Instituto Superior de Diseño (ISDI). Universidad de la Habana. Cuba

Oscar Armando Carballido Perdomo
ocarballido@gmail.com
https://www.oscarballido.com/

....................TOOLS
& SOFTWARES

..............EDUCACIÓN

THINK LOGICALLY

NextJS

ReactJS

Javascript

Sass

CSS

HTML5

MUI

Tailwind CSS

Bootstrap

THINK CREATIVELY

Figma

Sketch

Material Design

Human Interface Guidelines

Branding

Adobe Illustrator

Adobe Photoshop



2014 - Actualidad
Bkool. Madrid
https://www.bkool.com/

Role:
UI Developer

Responsabilidades:
•  Desarrollo front de interfaces de usuario.
•  Creación de Sistema de diseño Bkool DLS.
•  Diseñar interfaces de usuario siguiendo guías 

de estilo en DLS.
_______________________________________
2014 - 2012
Criterio MK Madrid. Madrid

Role:
Diseñador gráfico / UX/UI Design / UI Developer

Responsabilidades:
•  Desarrollo front de interfaces de usuario.
•  UX/UI Design.
•  Diseño gráfico.
_______________________________________
2012 - 2010
Autónomo. Madrid

Role:
Diseñador gráfico / UX/UI Design / UI Developer

Responsabilidades:
•  Desarrollo front de interfaces de usuario.
•  UX/UI Design.
•  Diseño gráfico.

.............EXPERIENCIA
PROFESIONAL

2010 - 2010
Synertec. Madrid

Role:
Diseñador gráfico / UX/UI Design / UI Developer

Responsabilidades:
•  Desarrollo front de interfaces de usuario.
•  UX/UI Design.
•  Diseño gráfico.
_______________________________________
2010 - 2007
Instituto Superior de Diseño. La Habana

Role:
Profesor adjunto de Diseño de interfaz de usuario 
y Branding

Responsabilidades:
•  Diseño de interfaz de usuario.
•  Diseño de Identidad de marca.
_______________________________________
2010 - 2003
Universidad de las Ciencias Informáticas. La 
Habana

Role:
Diseñador UX/UI

Responsabilidades:
•  Diseño de interfaz de usuario.
•  Diseño de Identidad de marca.
•  Gestión de proyectos.


